CURSO DE 3DSMAX -
E INFOARQUITECTURA Vv ART

INTRODUCCION AL CURSO
Presentacion
Definicion de objetivos y conocimientos a impartir
3DSMAX y programas afines
Interfaz del programa : Localizacion de elementos y comandos basicos
Configuracion y uso eficaz de los visores y su posicionamiento
Gizmo de transformacion, puntos de pivote y escalas
MODELADO
Creacion de Primitivas 3D
Herramientas de seleccion, renombrar, simetria, etc
Grupos
Primitivas 2D , herramienta linea y modificadores relacionados
Opciones de ajuste 2D, 2.5D
Técnicas de Modelado de elementos arquitectonicos basicos ( muros )
Creacion de Solevados basicos y avanzados
Operaciones Booleanas ( Booleans y Probooleans )
Edicion de malla ( Edit mesh y Editpoly )
Técnicas mixtas de linea/edicion poligonal
Modificadores relacionados a la edicion poligonal
Importacion de planos de Autocad
Capas y Referencias externas
gptimizacion de modelos
MATERIALES
Definicion de materiales
El editor de materiales: creacion e importacion de biblie
Tipos de materiales basicos
Canales de material
Mapeado UV Basico
Técnicas avanzadas de mapeado en infoarquitectura (Unwrap)
Mascaras
Modelado a partir de texturas ( Edificios Lowpoly )

CAMARAS Y LUCES

Camaras y sus funciones

Creacion de camaras: a mano y desde visor

Correccion de Perspectiva



CURSO DE 3DSMA

V- ART E INFOARQUITECTU
La iluminacion : conceptos y usos
Tipos de Luces y sombras

[luminacion basica : 3 puntos

Simulacion de exterior mediante domo de luces
[luminacion Global y HDRI ( Lighttracer)
lluminacion para escenas de exterior
Correccion de Perspectiva
Vray: conceptos basicos y métodos de trabajo
Importancia de los sampleadores de Vray
Mapa de irradiacion, Lightcaché y Bruteforce
Materiales Vray : Vraymtl, VraylightMtl, etc
luminacion para exterior e interior en Vray
Render en Vray: Estatico y animacion
ANIMACION BASICA
Teoria sobre animacion y formatos de video
Linkado de objetos

Controladores de animacion

Creacion de Keys

Curvas de movimiento

Animacion de los huesos
Movimiento a traves de Splines

S

RENDER DE IMAGENES
Definicion de render
amanos de render y formatos de salida
as: render estaticos y animacion (secuencias)
Formatos de salida

onfiguracion y optimizacion de escenas para video (capas)
Canales

Técnicas de post-produccion en imagenes

PROYECTO
Los alumnos desarrollaran un proyecto de infoarquitectura,

Animacion de camara

ya sea de interior o exterior,
con la supervision del docente y aplicando
las técnicas del curso.

fuier duda con respecto a los cursos, pongase en contacto con nosotros
escribiendo a contacto@v-art.es 6 por tlf. 954628072 /650012880
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