CURSO DE MODELADO -
Y ANIMACION DE PERSONAJES NRT

Presentacion

Definicion de objetivos y conocimientos a impartir

Iniciacion e introduccion al interfaz de Autodesk 3d Studio Max
Configuracion y uso eficaz de los visores y su posicionamiento
Localizacion de las herramientas basicas para modelar personajes

Conceptos generales: Pasos para la creacion de un personaje
Herramientas y técnicas

Realizacion de un personaje basico sin referencias

Historia del personaje

Bocetado de un personaje

Uso de referencias en visores

Modelado organico :Low poly y High poly

Técnicas para partes concretas: Ojos, pestanas, cejas, dientes....

Teoria del mapeado

UV MAP

UNWRAP UV

Regiones: preparacidon y usos
Exportacion de coordenadas

Creacion de mapas en base a las coordenadas
Uso del Editor de Materiales
Canales mas usados

Materiales avanzados
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[luminacion con Vray, estatico y animacion
[luminacion con mental Ray
Shader de piel especial de Mental Ray

Conceptos generales e interfaz

Creacion de modelos en MAX y exportacion a ZB

Tipos de pinceles

Mascaras y tampones

Subtools y capas

Modelado por regiones

Coloreado de modelos y texturas con Zapplink>Photoshop

Exportacion de modelos a 3dsMAX, con mapa de normales y desplazamiento

Conceptos generales

Teoria: los principios de la animacion
Animacion basica de objetos por Keys
Controladores de animacion

Dope Sheet y Curve Sheet

Huesos: creacion de cadenas y controladores IK
Animacion de los huesos
Deformacion de geometrias con Skin

Modificadores relacionados : SkinWrap y SkinMorph

Ciclo de andar

Biped : preparacion

Biped: animacion por huellas y Free-Form
Biped: Motion flow y Motion Mixer
Animacion Facial. Morph y huesos

LipSynch : un solo personaje y dialogo entre dos 0 mas

Pelo ( Hair&Fur )
Telas ( Cloth )

Vinculacion de Dummies a poligonos
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Sistemas de Particulas y FX
Enlaces, recursos y modificadores

Conceptos generales e interfaz de trabajo
Importacion de secuencias

Montaje por capas y mascaras

Efectos de composicion y filtros

Particulas COMBUSTION

Exportacion de secuencia

Métodos de trabajo e interfaz
Importacion de secuencias preparadas
Mezcla de canales de video/Audio
Modificacion de clips

Exportacion final a video y DVD

Los alumnos desarrollaran un pequeio cortometraje, supervisados por el
docente y en el que se pondran en practica los conceptos explicados en el
curso, mas el desarrollo de otros como: Storyboard, Previos para
animacion, salida por capas para post-produccion...etc

Para cualquier duda con respecto a los cursos,

pongase en contacto con nosotros escribiendo a
contacto@v-art.es o por tlf. 954628072 /650012880
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