~ CURSO ,
DISENO Y PROGRAMACION -— ART
DE VIDEOJUEGO

Anadlisis de los distintos géneros existentes en base a
sus caracteristicas.
Premisas para realizar un buen juego segun su género e indole.
o Historia de V|de01uegos
o Géneros. -
0 Triple C: Camara, Control y Character.
o Plataformas.

El correcto y fiel desarrollo del Proyecto.
Prototipos mas eficientes empleados para
-_plasmar en papel su concepto de juego, con
. - todos sus matices y detalles necesarios para
1" comunicar y definir el trabajo especifico a

" /los desarrolladores.

o Disefio de documentos técnicos.
o Disefio de documentos artisticos.

Concepto de organlzacmrr y gestlon eficaz durante las multiples
fases de preparacion y desarrollo.

Estructuras y estrategias mas eficaces para

lograr, realizar un proyecto atendiendo a

factores humanos, econdmicos y legales. o Introduccién al, Interface.
o Creacion de objetos primitivos.
0 Modificadores poligonales.

,
Softwares de modelado y animacion 3D (3Ds Max). Conocimiento de basico
a mas avanzado, enfocandose principalmente en su aplicacion para videojuegos.

o Estructuras y fases de desarrollo.

0 Organizacion interna. 0 Modelado basico de arquitectura. Utilizacion _cI,e dlf_ereptss IengE_a]tes dioo
o Factores legales. o Introduccién al texturizado. programacion orientados a objetos (POO),
o Mercados. o Modelado organico. con Flash (AS3) y Unity 3D (JavaScipt& C# ).
o Etica profesional y recursos humanos. o Texturizado Avanzado y Materiales. S Triroducdion a la 16di | .
o Introduccién a la Iluminacién. o rtoducqog_ata 0gica'y la programacion
& o Animacién de componentes.” grllfesr;r?]c?u?ag dJ: ::)c;trol
Analisis y elementos basicos que componen un videojuego desde el punto o Creacion de esqueletos y skin. A Eunc bles v cl
) O ) i e ARinEE S e esqueletos o Funciones, variables y clases.
de vista de sus mecanicas internas y su funcionamiento logico, 0 . q Evenfos i .
. L X RenteSar iluminacion en texturas. o Eventos instantaneos y constantes.
con el fin de lograr una dinamica lineal y evolutiva,que resulte o Re C : mulados. Inteli i
tanto entretenida, como un reto atractivo para el jugador. 0 Renderghinal. 0 _o_m_portamlentos simuiados, nteligencia
! 2 - Artificial o Control de Fisicas.
o Introduccién a las mecanicas. _ ﬁ 'i
o Dindmicas de juego. : s L \ | .

0 Componentes interactivos.
o Evolucién y optimizacidn de habilidades en el juego.
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Disefio digital orientado a videojuegos. (PhotoShop & Flash).

o Introduccidn al disefo orientado a videojuegos.
o Desarrollo de texturas.
o Interface (UI).

o Disefio vectorial. 7\ s
o Animacion: 2D. =7 )L -
l"‘-\__ »

F| equilibrio entre intencidn; intuicion y funcionalidad, la dinamica y
fluidez del juego dependiendo del genero.
Elementos graficos que se comunican con el jugador.

— —~ Engi | UDK).
o Introduccion al software: (EngineUnreal UDK) -

0 Deathmatch.
o Capture theflag.
0 Experiencia para un solo jugador.

0 Boss. u errores, desde un principio

Sonorizacion del entorno v los distintos
eventos internos al juego. (SoftwareNuendo 3)

o Introduccion al software.

o Libreria de Sonidos.

o Madificacion de sonidos.

0 Mezcla y composicion.

o Nivelacion de pistas y exportacion final.
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Técnicas mas utilizadas en la creacion de
Secuencias de video internas al juego o “trailers” del mismo.
(Unreal UDK )

o Introduccidn a la composicion y direccion de secuencias animadas.
o Introduccidn a las herramientas de animacion. (Unreal UDK)
o Camara, personajes, elementos graficos y efectos especiales.

Estrategias mas adecuadas para optimizar el proceso de importacion
de los distintos elementos del juego al motor grafico.
(Unreal UDK &Unity 3D). ;

. -

—_—

Construir una plan sdlido y ldgico para reconocer, corregir y evitar fallos

Proceso de desarrolle-del proyecto final,

asistido por les instructores y consultantes
especializados externos, asegurando asi la resolucion
de cualquier consultd concreta del alumnado para la
finalizacion exitosa del proyecto.
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