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CURSO VRAY

Presentacion

Definicion de objetivos y conocimientos a impartir

Definicion de Iluminacion global

Tipos de submotores Vray: Irradiance map, Lightcache y Brute force
Sampleadores de Vray y su importancia : Fixed, Adaptative y DMC
Entornos, y parametros comunes de render

uminacion exterior con Mapa de irradiacion, brute force/Lightcaché
La importancia de Colormapping

Material Vray: reflejos y refracciones

jales avanzados de Vray: Vraylight, Vray2sided, VrayOverridemtl, etc
Desplazamiento Vray: cesped y otras aplicaciones
lluminacion de exteriores fisicos: Vraycam y Vraysun

lluminacion de interiores: Vraylight y fotométricas

Propiedades de la Vraylight
Configuraciones de materiales, luces
Proxys de Vray(Vraymesh): Mallas infinitas
Propiedades de la camara en vray: DOF, Motio
Integracion con Vray: Mtlwrapper

Animacion “on fly” de exteriores/interiores con IG
Animacion de objetos animados:composicion con Combu

Extraccion de canales para postproduccion

Para cualquier duda con respecto a los cursos, pongase en contacto con n
escribiendo a contacto®@v-art.es o por tlf. 954628072 /650012880
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